Игра и учебная деятельность на уроках математики
I. Для чего используются игры и игровые ситуации на уроках математики?

Увеличение умственной нагрузки на уроках математики заставляет задуматься над тем, как поддержать у учащихся интерес к математике, их активность, увлеченность, любознательность. Использование игры на уроках повышает интерес учеников к уроку. Увлекшись, дети не замечают, что учатся, без особого труда приобретают знания умения и навыки. Игра вносит эмоциональную насыщенность, бодрый настрой в урок, приучает к дисциплине, т. К. любая игра проводится по соответствующим правилам.

II. При организации игры необходимо придерживаться следующих положений:

1. Правила игры должны быть простыми, понятными, доступными для понимания младших школьников.

2. Дидактический материал, используемый во время игры, должен быть удобен в использовании.

3. Каждый ученик должен быть активным участником игры, иначе снизится интерес к этой игре.

4. При проведении игры-соревнования должен быть обеспечен контроль за ее результатами. Ошибки в учете результатов игры приводят к недовольству ее участников.

5. Игровой характер при проведении уроков должен иметь определенную меру. Превышение этой меры приведет к тому, что дети во всем будут видеть только игру.

6. Игру нужно закончить на данном уроке, получив результат.

III. При организации игр необходимо продумывать следующие вопросы методики:

1. Цель игры. Какие умения и навыки освоят учащиеся в процессе игры? Какие воспитательные цели преследуются при проведении игры?

2. Количество играющих.

3. Какие дидактические материалы или пособия понадобятся для проведения игры?

4. Как за наименьшее время ознакомить учащихся с правилами игры?

5. На какое время должна быть рассчитана игра? Будет ли она интересной, захватывающей?
6. Как обеспечить участие всех ребят в игре.

7. Какие выводы сделать в конце игры? (лучшие моменты игры, недочеты в игре, результат игры, отметки отдельным участникам, замечания по нарушению дисциплины и т.д.)

IV. Примеры дидактических игр.
1. Игра «Телефон» - одна из форм организации устного счета. Ученикам  раздаются карточки с примерами. Начинает играть тот ученик, чья карточка помечена звездочкой. Ответ на каждой карточке является началом примера на другой карточке.
2. Игра «Да или нет». У всех учеников красно-синие картонные полоски. Красный цвет означает «да», синий – «нет». Ученики поднимают карточки на каждое утверждение учителя. Например:
· Величина прямого угла равна 1800;

· Тупой угол – это угол, который нарисован тупым карандашом.

· Угол – это геометрическая фигура.

· Угол состоит из двух пресекающихся прямых. 

· Бывают углы остроумные и тупые.

· Угол состоит из двух лучей, выходящих из одной точки.

· Равные углы – это те, у которых равны стороны. 

· Биссектриса – это такой угол, у которого три стороны. 

· Бывает угол прямой.

· Угол может быть тощим. 

· Острый угол – это угол, который меньше прямого.

Такую методику можно применить в любой теме.
3. «Конкурс тяжеловесов». Игра рассчитана на весь урок, тема которого – решение задач. Для этой игры необходим плакат, на котором нарисованы гири от 10 кг до 50 кг с кармашками: в одном кармашке задачи одинаковой трудности, в разных – различной трудности. Сложность задачи оценивается в килограммах. Побеждает тот, кто набирает больший вес.
4. «Конкурс художников». На координатной плоскости отмечать точки, заданные своими координатами, соединять их последовательно отрезками. Получится определенный рисунок. Можно предложить обратное задание: нарисовать самим любой рисунок и задать его координаты.
5. Игра «Составь слово». Может применяться в различных темах. Дан ряд упражнений и ответы к ним с соответствующими буквами. Решая упражнения, ребята находят верные ответы и из букв составляют слово.
6. Домашнее задание в игровой форме. 

- кто больше придумает разнообразных фигур площадью 4 см2;

-сочинение сказок, придумывание кроссвордов, ребусов и т. д.

